Matematik 1c for NA och TE

Aritmetik, algebra och funktioner

Al Hantering av formler och algebraiska uttryck, inklusive att faktorisera och multiplicera uttryck.

A2  Begreppen funktion, definitionsméngd och virdemingd. Representationer av funktioner i form av
ord, funktionsuttryck, tabeller och grafer. Digitala metoder for att skapa funktionsgrafer.

A3 Metoder for att bestimma funktionsvarden. Digitala och grafiska metoder for att 16sa ekvationer av
typen f(x) = a.

A4 Begreppet linjar funktion och egenskaper hos linjira funktioner. Réta linjens ekvation. Metoder for
att bestimma linjéra funktioner.

A5  Metoder for att 16sa linjara ekvationer.

A6  Begreppet exponentialfunktion och egenskaper hos exponentialfunktioner, inklusive skillnader och
likheter med linjéra funktioner.

A7 Begreppet forandringsfaktor och berdkning av fordndringar i flera steg.

A8  Begreppen intervall och linjér olikhet. Metoder for att 16sa linjdra olikheter.

A9  Motivering och hantering av rikneregler for potenser. Metoder for att 16sa potensekvationer.
A10 Begreppet potensfunktion.

Sannolikhet och statistik
S1  Begreppen oberoende och beroende hiandelse samt komplementhéndelse. Metoder for att berdkna
sannolikheter i flera steg, inklusive exempel fran spel, risk- och sdkerhetsbeddmningar.

S2  Exempel pa hur nagra statistiska begrepp anvénds i samhélle och inom vetenskap, inklusive
signifikans, korrelation, kausalitet, urvalsmetoder och felkéllor.

Problemlosning, verktyg och tilliimpningar

P1  Anvindning av kalkylprogram for berdkning av rénta och amortering.

P2 Anvindning av digitala verktyg for att effektivisera berdkningar och komplettera metoder, till
exempel vid ekvationslosning.

P3  Problemldsning som omfattar att upptiacka och uttrycka generella samband.

P4  Problemldsning som omfattar begrepp och metoder i kursen, med sarskild utgangspunkt i
karaktiarsdmnen, privatekonomi och samhallsliv.

P5  Tillampning och formulering av matematiska modeller i realistiska situationer. Utvérdering av
matematiska modellers egenskaper och begransningar.

P6  Matematiska problem med anknytning till matematikens kulturhistoria.

P7  Exempel pé hur programmering kan anvdndas som verktyg vid problemlésning, databearbetning eller
tillimpning av numeriska metoder.

Trigonometri och vektorer

T1  Begreppen sinus, cosinus och tangens. Begreppet invers funktion i samband med arcusfunktioner.
Metoder for att berdkna strackor och vinklar i koordinatsystem och i ratvinkliga trianglar.

T2  Begreppet vektor. Representationer av vektorer i koordinatsystem och skrivna i koordinatform.
Metoder for berdkningar med vektorer, inklusive addition, subtraktion, berdkning av absolutbelopp
och multiplikation med skalar.
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