Ostersjon<=-

- Lararhandledning
och facit till spelet
"Radda viken!”

Detta ar en guide for dig som larare som vill
spela det pedagogiska escape room-inspirerade
spelet "Radda viken!” 1 din klass. Har beskrivs
spelregler, forberedelser och de olika scenerna
och pusslen med facit i detalj.
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”Rédda viken!” &r ett kortbaserat samarbetsspel byggt efter samma princip som
escape room-aventyr. Genom pussel, utmaningar och samarbete gér spelet ut pa att,
s& snabbt som mojligt, aterstélla en dvergddd havsvik i Ostersjon.

Syftet med Gvningen ar att f4 en uppfattning om vad dvergddning ar och hur det
paverkar havsmiljon, och vad som kan goras lokalt for att komma at problemet.
Storyn dr inspirerad av ett verkligt forskningsprojekt vid Stockholms universitets
Ostersjocentrum. Hir kan du lisa om forskningsprojektet:

Levande kust — restaurering av en skérgardsvik.

SPELET INNEHALLER

- En kortlek pa 46 kort, en spelsajt och fyra spelplatser.

SPELREGLER

Spelet har ingen spelplan och inga tdrningar, men under spelet kommer eleverna
att plocka upp kort och komma till olika platser. Gomt pa ett kort kan det finnas en
eller flera siffror. Detta &r nya kort man ska ta upp. En del kort ska anvindas direkt
och en del ska sparas till senare i spelet.

Viktigt: Eleverna ska inte titta pa spelmaterialet innan de startar spelet och
kortleken ska héllas vind med siffersidan upp dnda tills den ska anvéndas.
”Spelet” séger till nir det ar dags att ta upp ett kort.

Pé en del kort finns det en rod droppe och pa en del en gron e-kolv.

En rod droppe kan kombineras ihop med en gron e-kolv. Addera kortens nummer
sa leder de vidare till ett nytt kort. Tank logiskt hur man kombinerar ihop saker

i verkligheten. Nér tva pusselbitar anvénts pa rétt sétt kan ni rensa dessa kort ur
spelet.

Pé en del kort finns det en symbol med ett gult kodlas. ggb

Ett kodlas innebar att det dr en kluring som ska 16sas pa spelsajten. For att gora
det klickar man pa kodlas-knappen pa skdrmen och skriver in kortets nummer. Dé
presenteras utmaningen som man ska klara av.

Spelet gar pa tid och gruppens speltid kommer att mitas. Om man skriver in koder
fel kommer extra tid att ldggas pa timern.

&
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FORBEREDELSER

e Lasigenom bildspelet "Réidda viken! — intro och regler” som innehaller bakgrund
och fullstandiga regler till spelet. Den presentationen ar tankt att kéras som en
introduktion i borjan av lektionen da ni spelar spelet. Vilj de delar som du tycker
passar. Ju mer regler du ger i borjan, desto lattare gor du for eleverna.

e Avsatt en lektion pa 75-90 minuter for spelet och dess introduktion. Sjdlva
speltiden ar cirka 45-60 minuter. "Radda viken!” spelas bast i halvklass pa 3-4
grupper med 4 elever i varje grupp. 3-5 elever per grupp gar ocksa bra.

* Varje grupp ska ha en kortlek (bestélls fardigtryckta via lektionsbanken) och
en gemensam dator med tillgang till Internet och ljud. Se till att kortleken ar
sorterad i nummerordning, med korten X, Y och Z sist. Utover det behéver varje

grupp minst en mobiltelefon, papper och penna.

e Skriv ut de fyra spelplatserna som finns i pdf-dokumentet "Rédda viken! —
spelplatser”. Viktigt: Skriv ut dem i farg pa A4 i 100 % storlek. (Lat inte skrivaren
forminska/anpassa storleken.) Dessa spelplatser ska placeras ut pa spridda
platser i klassrummet innan lektionen borjar.

e Det finns ett kompletterande bildspel och faktaunderlag om 6vergddning som
kan anvandas antingen fore spelet (som en férberedande kunskapsgenomgéng)
eller efter spelet (nar intresset for fragan forhoppningsvis har vackts). Det
finns ocksa ett uppfdljningsmaterial, som ni kan anvanda for att i efterhand ga
igenom spelet steg for steg och jamféra med verkligheten.

GENERELLA SPELTIPS

e Dusom larare agerar spelledare men spelkorten och spelsajten forklarar
det mesta som eleverna behdver veta under spelets gang. En stor del av
spelet handlar om att de sjdlva ska ta reda pa vad som ska goras harnast.

e Anvand denna lararguide som en kalla att hitta information i om
grupperna fastnar i nagot moment. Du behdver inte kunna hela i detalj.

e Oftast beh6vs bara sma vaga ledtradar for att fa eleverna pa ratt spar igen.

e Det brukar vara sa att ju tydligare regelgenomgang man har i borjan,
desto snabbare speltid far eleverna.

e Den vanligaste missen som elever gor nar de kor fast ar att de inte last
korten noggrant. Sa den generella ledtraden att Iasa korten igen brukar
fungera i de flesta fall.

wJeet Stockholms Sidan 3 av 14
% & universitet



V1.0

LARARHANDLEDNING OCH FACIT - RADDA VIKEN! OStel’SJOl'lé

STEG 1 - BRYGGAN
Tecken pa 6vergddning.

1. Spelet startar med att eleverna ska undersoka de olika ledtrddarna vid bryggan. Lokalborna
kommer med olika iakttagelser. Undervattenskameran kombineras med vattenytan och man fér
ett foto under ytan.

2. Med mobiltelefonen ringer de genom spelsajten upp en sldkting som &r forskare. Om de har
undersokt ledtradarna kan de svara pé forskarens fragor.

3. Eleverna far da veta att viken adr 6vergddd och tips om att sétta ihop en task force for att se
om de kan gora nagot at det.

4. Pa sajten visas instruktioner och nésta kort att ta upp.

KORT SOM SKA PLOCKAS UPP

Nere vid badbryggan 1. Scenbild 6ver bryggan med siffror pd kort som ska plockas upp.

000

6 52 2.En mobiltelefon. D)
6. Fiskare som berattar att fisket blivit daligt senaste aren.
7. Lokalbor berattar upprért om hur hunden détt. Blev dalig efter ett bad.
8. Fiskpusselbit 1.
1 10. Vattenytan.
1. En undervattenskamera.
17. Anslagstavla.

LL

KORT SOM SKA KOMBINERAS IHOP

10 + 11 = 21 Foto pd 6vergddning under vattenytan.

FACIT

Telefonnummer till forskaren 0793627491.

Alternativ att valja under videosamtalet:

1.”=Vimar bra, men det ar inte som vanligt har, det ar nat konstigt med vattnet.”
2.”—Det ar alldeles grumligt och finns en massa alger pa ytan.”

3.” - Det ar tydligen inga stora rovfiskar kvar, och helt tomt pa fisk dar det &r djupast.”
4.”-En hund har dott efter att ha badat.”

LEDTRADAR TILL ELEVERNA

- Har de hittat kort nummer 7? Den siffran ar lite svar att se.
- Las vad lokalborna sager. Det ger tips till videosamtalet.

wJees Stockholms Sidan 4 av 14
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STEG 2 — KONTORET
Méita i avrinningsomradet.

1. Eleverna har kommit till forskarens kontor i hennes sommarstuga. Nu ska de ta reda pé
mer om vikens nuvarande tillstand.

2. Du som lédrare har i forvag skrivit ut nagra A4-papper med platser runt om i viken och
placerat ut dem i olika horn av klassrummet. Eleverna hittar olika foremal och utdrag fran
forskningspapper pa arbetsplatskortet, de hittar ocksa ett matprotokoll som inte ar helt ifyllt.
3. Genom att kombinera de olika ledtrddarna fran arbetsplatsen med de olika platserna i
klassrummet kan de fylla de tomma falten i métprotokollet i sajten.

4. Pa sajten visas uppdatering fran forskaren och nista kort att ta upp.

KORT SOM SKA PLOCKAS UPP

2 20. Forskarens arbetsplats med kort som ska plockas upp.

le

22.Tidningsurklipp om stdd till lantbrukare.

24. Métprotokoll med nagra tomma falt. §§{b

25. Plastflaska for matning (ska anvandas i vastra diket).
= 33. Fléden i olika avrinningspunkter runt om i viken (ska anvandas pa
Forskarens arbetsplats 20 kommunkontoret).

34. Siktskiva (ska anvandas ute i roddbaten).

35. Foto pa vaxlighet (ska anvandas i smabatshamnen).

#
%

FACIT

A Plastflaskan for matning ska anvandas i vastra diket. Kortet ska ldggas pa ratt satt ovanpa papperet sa
att monstren med linjer och svarta cirklar stammer med pappret och darmed peka pa vardet 300 mg.
Obs! For att monstren ska stimma maste spelplatsen vara utskriven i Ag, i verklig storlek (100 %).

. Flédena i avrinningspunkterna ska stimmas av med ratt platser pa kommunkontoret. Eleverna
behover ocksa rakna ut vardet for avrinningspunkt C. Vardet for avrinningspunkt C ar 22,5 kg P per ar.
R&tt svar till matprotokollet &r: Vastra skogen 4, Jordbruk 2, Hastgard 3, Stugby 1, Storskogen 5.

* Siktskivan ska anvandas i roddbaten for att mata siktdjupet. Om man haller siktskivan under pappret
med roddbaten och haller den mot en ljuskalla sa kan man pussla ihop siffrorna med de utskurna
delarna av kortet. Ratt siffra ar o,9.

Fotot pa vaxtligheten ska anvandas i bathamnen. Om eleverna tittar pa videon pa OR-koden sa
kommer de kunna se vilken typ av vaxtlighet som finns i vilka glascylindrar. Ratt svar 88.

LEDTRADAR TILL ELEVERNA

- Siffran 25 pa plastflaskan pa skrivbordet kan vara svar att se.

- Att siktskivan ska hallas under pappret kan vara svart att forsta. Man kan ge ledtraden att ”siktskivan ska
sankas under vattenytan” och "kanske ska ni kasta lite ljus 6ver problemet?”

- Att rakna ut avrinning i punkt C kraver koncentration och brukar ta tid. Eleverna behdver anvanda papper,
penna och garna miniraknaren pa telefonen. Var beredd att bista dem har.

wJees Stockholms Sidan 5 av 14
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STEG 3 — BONDGARDEN
Minska utslapp fran lantbruket.

1. Eleverna har kommit till bondgéarden och traffar pa en lantbrukare som ér villig att
genomfora atgirder pa garden for att minska utsldppen, men som inte har rad.

2. De behover forst hjélpa lantbrukaren med finansiering genom att visa tidningsurklippet fran
forra scenen.

3. Dé berittar lantbrukaren om den plan hon gjort for att minska utslappen. Hon visar en
illustration 6ver naringsflodet fore atgérderna och beréttar i olika steg vad som behover goras.
4. I sajten far man fram samma illustration och ska justera de olika flodena genom att f6lja
lantbrukarens instruktioner.

5. Nér utsldppen minskats i illustrationen fér de en uppdatering fran forskaren och nista kort att
plocka upp.

KORT SOM SKA PLOCKAS UPP

40. Scenbild 6ver bondgdrden med kort som ska plockas upp.

4. Lantbrukaren.
4 13. Fiskpusselbit.
23. Fiskpusselbit.

o

KORT SOM SKA KOMBINERAS IHOP

4+ 22 = 26. lllustration over utslapp till viken. 88@

Da far eleverna plocka upp kort 41, 42 och 43 med plan for hur jordbruket ska goras om.

FACIT

Ratt val pa den interaktiva illustrationen i sajten:

- Flodet fran foderimport ska minskas.

- Flodet fran mineralgodselimport ska minskas.

- Flodet fran stallgodsel ska okas.

- Flodet fran vaxtodling till animalieproduktion ska 6kas.
- Brand kalk ska blandas i vaxtodling.

LEDTRADAR TILL ELEVERNA

- Om de laser lantbrukarens plan steg for steg sa ar det lattare att veta hur man ska klicka i den
interaktiva illustrationen pa sajten. Det &r bara vissa pilar som gar att klicka pa.
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STEG 4 — VARDAGSRUMMET
Fa med sig lokalbefolkningen att byta avloppslosningar.

1. Eleverna ér tillbaka i forskarens stuga. De har fatt instruktioner om att de behdver gora
nagot at toalettavfallet som bidrar med mycket fosforutslédpp. De behover fa med sig
lokalbefolkningen att byta avloppsldsning.

2. Anteckningsboken med planeringen for en kampanj ger dem en ledtrad att de behover
triffa och prata med lokalbefolkningen. De ska kombinera ihop denna lapp med
anslagstavlan med info om stormote, fran forsta scenen, for att boka in sig pa motet och fa ett
kodlas till sajten.

3. I sajten moter de lokalbefolkningen i en fullsatt sal. Tre personer &r klickbara.

Dessa kommer med olika fragor som ska bemotas med fakta ur en rapport frén ett
forskningsprojekt.

4. Nér fragorna har klarats av far de i sajten uppdatering fran forskaren och nésta kort att

plocka upp.

KORT SOM SKA PLOCKAS UPP

50. Scenbild éver forskarens vardagsrum med siffror
Xy pd kort som ska plockas upp.

12. Fiskpusselbit.

14. Fiskpusselbit.

18. Rapport.

27. Anteckningsbok som beskriver en kampanj
"Hjalp din vik - férbattra ditt aviopp”.

Forskarens stuga 50

KORT SOM SKA KOMBINERAS IHOP

17 + 27 = 44. Information om att man &r inbokad pa stormétet. 88@

FACIT

Ratt val pa fragorna fran besokarna pa stormotet:
1.10 och 9o procent.

2.200 kg morbtter.

3.B.

LEDTRADAR TILL ELEVERNA
- Har kan det vara smart om flera elever 6ppnar upp rapporten pa sin mobiltelefoner, sa
kan de sitta och leta svaren samtidigt.

w22 Stockholms Sidan 7 av 14
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STEG 5 — FISKEVIKEN
Radda fiskbestandet i viken.

1. Eleverna ar nere i fiskeviken och traffar pa en fiskare som berittar att det inte finns
nagon fisk. Om de vill géra nagot at overgddningen sé skulle det behovas fler fiskar. Hon
ber dem kontakta en kompis pa Sportfiskeforbundet som héller pa med sadant.

2. Eleverna ska nu pussla ihop fyra av de étta pusselbitarna om trofiska kaskader. Pusslar
de rétt far de fram ett telefonnummer till Sportfiskeforbundet. Ledtrad till pusslet far de
genom att titta pa ett videoklipp dér en forskare lagger fiskpusslet ritt och beréttar mer
om det.

3. Nar ritt nummer slagits in pa telefonen berittar kompisen pa Sportfiskeférbundet vad
de kommer att hjélpa till med for atgarder. Sedan far de uppdatering fran forskaren om
nista kort att plocka.

KORT SOM SKA PLOCKAS UPP

51. Scenbild éver fiskeviken med siffror pd kort som ska plockas upp.

3. Fiskpusselbit.

36. Fiskpusselbit.

48. Fiskpusselbit.

55. Fiskaren

Fiskeviken s1 56. Fiskaren fortsattning med QR-kod till filmklipp.

@
&

FACIT

De fyra ratta pusselbitarna ser du till hoger.
Ratt telefonnummer ar 074- 87 84 842. _—

LEDTRADAR TILL ELEVERNA

- Nagra elever missar kort 56 som star pa fiskarens mossa pa kort 55. &

- Pusslet gar att I6sa utan att titta pa video om man férstar hur den trofiska
kaskaden hanger ihop.
- Har ska kort nummer 2 — mobiltelefonen anvandas igen. En del elever har

stadat undan det. )
' % -
\ -
842
¢ U, .
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STEG 6 — BATPIREN

Aluminiumbehandla viken.

1. Forskaren har ordnat sa att viken ska aluminiumbehandlas och ber eleverna att triffa
henne nere vid hamnen dér baten &r.

2. Eleverna ska nu visualisera vad som hdnder med néringen i vattnet fore och efter en
aluminiumbehandling. De foljer instruktionerna och réknar ut fiktiva virden genom att
skicka runt niringskortet mellan sig och pa sa sétt 16sa ekvationen.

3. De tva siffrorna, méngden néring fore och efter aluminiumbehandling ska skrivas in i

sajten.

4. Nir eleverna skriver in de tva sifforna ar spelet klart. Klockan stannas och

avslutningsbilden visas.

KORT SOM SKA PLOCKAS UPP

000
00|

oob

Specialbat for
aluminiumbehandling ¢

FACIT

200

16. Scenbild 6ver bdten som aluminiumbehandlar ggb
med kort som ska plockas upp.

5. Forskaren (markeras med ett romerskt tecken V).

Fran texten pa kort 5 far man fram fler kort i olika steg:
30. Ndringen.

38. Kretsloppskort.

45. Instruktioner fér 6vningen.

66. Person Y efter aluminiumbehandling

X,Y och Z. De olika personerna i 6vningen.

Mangden ndring innan aluminiumbehandling: 93.
Mangden naring efter aluminiumbehandling: 10.

LEDTRADAR TILL ELEVERNA

- Ovningen 4r mycket |attare om man faktiskt féljer instruktionerna och stéller sig i en ring och

skickar runt naringskortet.

- Det ar latt att rakna fel, sa det kan hénda att gruppen far géra om 6vningen flera ganger.

wJest Stockholms
% & universitet
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AVSLUTNING

1. Pa sajten visas en video dir ndgon dyker ner i klart vatten.
2. Pa avslutningskortet forklarar forskaren att de atgérder eleverna hjélpt till med

har forbéttrat vattenkvaliteten i viken pa sikt.

KORT SOM SKA PLOCKAS UPP

29. Spelet ar slut.

TIPS!

Be eleverna att sjalva sortera ihop kortleken igen.
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KOPPLING TILL LAROPLANER
GYMNASIET (LGY11)

Centralt inneh3ll som dvningen passar fér:
Biologi

Ur amnets syfte: Forstaelse av biologins betydelse i samhallet och for
skyddandet av jordens ekosystem. Utveckla ett naturvetenskapligt perspektiv
pa var omvarld. Argumentera kring och presentera analyser och slutsatser.
Naturvetenskapliga arbetsmetoder.

Exempel pa centralt innehall:
e Biologi1

e Ekologi
- Ekosystemens struktur och dynamik samt Populationers storlek,
samhallens artrikedom och artsammansattning samt faktorer
som paverkar detta. Overgddning som en tydlig effekt av mansklig
aktivitet, men dar det finns goda méjligheter att forandra/minska
overgddningseffekter genom forstaelse av ekosystemets struktur och
funktion.
- Naturliga och av manniskan orsakade storningar i ekosystem
samt Ekologiskt hallbar utveckling. Syrebrist som ett resultat av
naturgeografiska forutsattningar, vergédning och klimatférandringar.
Atgirder och innovativa |8sningar i havsmiljén och pa land.
- Biologins karaktar och arbetsmetoder
Stéllningstagande i samhallsfragor utifran biologiska forklaringsmodeller

Naturkunskap

Ur amnets syfte: Formaga att anvanda kunskaper om naturvetenskap for att
diskutera, gora stallningstaganden och formulera olika handlingsalternativ.
Kunskaper om naturvetenskapens roll i aktuella samhallsfragor och i
forhallande till hallbar utveckling. Kunskaper om olika livsstilars konsekvenser
for miljon. Exempel pa centralt innehall:

* Naturkunskap 1al
Fragor om hallbar utveckling. Overgédning som en tydlig effekt av
mansklig aktivitet, och forstaelse for hur det paverkar ekosystemet i

exempelvis kustmiljoer, men ocksa varden for manniskan, som rekreation.

Maijliga atgarder och innovativa l6sningar.

Stockholms
universitet
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* Naturkunskap 1a2
Samband mellan manniskans livsstil och miljon. Naringsutslappen som
ett resultat av vara samhallen, paverkan pa kustmiljon samt mojligheter
att pa olika satt minska utslapp och effekter i miljon.

e Naturkunskap 1b
Fragor om hallbar utveckling, ekosystemtjanster samt Samband mellan
manniskans livsstil och miljon. Overgddning som en tydlig effekt av
mansklig aktivitet, och forstaelse for hur det paverkar ekosystemet i
exempelvis kustmiljoer, men ocksa varden for manniskan, som rekreation.
Maijliga atgarder och innovativa l6sningar.

Hallbart samhille

Ur damnets syfte: Kunskaper om olika forutsattningar och mojligheter for att
na en hallbar utveckling. Formaga att identifiera, analysera och avgransa
problemomraden och féresla och jamfora olika handlingsalternativ. Formaga
att presentera sina idéer och resultat inom hallbar utveckling. Formaga att
analysera konsekvenser av olika handlingsalternativ utifran vetenskaplighet
och hallbarhet.

Exempel pa centralt innehall:

e Hallbart samhallsbyggande
- Samband mellan livsstilsfragor och utformningen av ett hallbart
samhadlle. Hur manskliga aktiviteter i avrinningsomradet och vid kusten
paverkar Ostersjén och kustekosystem, exempelvis genom néaringslickage
fran matproduktion, djurhalining och avlopp.
- Praktiska fallstudier. Forsknings- och demonstrationsprojektet Levande
kust vid Bjornofjarden ar grunden for spelet och visar hur olika atgarder
kan minska effekter av 6vergédning.

® Milj6 och energikunskap
- Miljéhot och utmaningar samt Samhallets styrmedel kopplat till
miljofragor. Overgddning som ett resultat av mansklig aktivitet och hur
man kan och har arbetat pa olika nivaer och med olika aktérer for att fa till
en forandring.
- Praktiska fallstudier. Forsknings- och demonstrationsprojektet Levande
kust vid Bjornofijarden ar grunden for spelet och visar hur olika atgarder
kan minska effekter av 6vergodning.

< W sy,
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e Politik och hallbar utveckling
- Miljohot och politiska utmaningar samt Samhallets styrmedel och mal.
Overgddningens historiska utveckling och atgérder och |dsningar pa olika
nivaer i samhallet. Metoder att fa medborgare/boende och féretagare/
aktorer att vidta atgarder for att minska 6vergddning i kustndra miljo, for
att terfa en resurs for exempelvis rekreation.
- Praktiska fallstudier. Forsknings- och demonstrationsprojektet Levande
kust vid Bjornofjarden ar grunden for spelet och visar hur olika atgarder
kan minska effekter av 6vergédning.

Geografi

Ur amnets syfte: Kunskaper om olika natur- och kulturlandskap, deras
forandring 6ver tid och samband mellan manniska, samhalle och miljo.

Exempel pa centralt innehall:

* Geografil
- Processer i mark, vatten och luft. Manniskans anvandning och
omvandling av naturlandskapet.
- Urbanisering samt staders framvaxt, funktion, struktur och
miljopaverkan.

e Geografi2

- Lokalisering av bebyggelse och infrastruktur samt olika perspektiv pa
hallbar utveckling.

AK 7-9 (LGR22)
Biologi

Ur amnets syfte: Kunskaper om begrepp och forklaringsmodeller for att
beskriva och forklara samband i naturen. Anvanda biologi for att granska
information, kommunicera och ta stéllning i fragor som rér miljé och halsa.
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Exempel pa centralt innehall:

e Natur och miljo
- Lokala ekosystem.
- Ménniskans paverkan pa naturen lokalt. Hur man kan framja hallbar
utveckling. Overgddning som en tydlig effekt av mansklig aktivitet, men
dar det finns goda mojligheter att férandra/minska 6vergddningseffekter
genom forstaelse av ekosystemets struktur och funktion. Atgérder och
innovativa l6sningar i havsmiljon och pa land.

e Systematiska undersdkningar och granskning av information
Argumentation och stallningstaganden i aktuella fragor som ror miljo.
Diskussion om atgérder, prioriteringar, kostnader och effekter utifran
fallstudien i spelet.

Geografi

Ur dmnets syfte: Kunskaper om hur naturens processer och manniskors
verksamheter formar och férandrar landskap och livsmiljoer. Kunskaper
om miljé- och utvecklingsfragor utifran ekologiska, sociala och ekonomiska
perspektiv pa hallbar utveckling.

Exempel pa centralt innehall:

e Geografiska forhallanden, ménster och processer
-Namn och ldge pa platser och regioner som &r relevanta for studierna
av héllbarhetsfragor. Ostersjon som ett omrade for olika perspektiv p&
hallbarhet, for mansklig paverkan och for atgarder.

e Hallbar utveckling
- Ménniskors tillgang till och anvandning av férnybara och icke-férnybara
naturresurser och hur det paverkar manniskans livsmiljoer. Naringsamnen
(kvave och fosfor, som ar en dndlig resurs) som anvands for odling men
ocksa blir “avfall” och orsakar vergédande utslapp.
- Lokalt, regionalt och globalt arbete for att framja hallbar utveckling.
Internationellt samarbete for att [6sa gemensamma miljéproblem.
Forsknings- och demonstrationsprojektet Levande kust i Bjornofjarden,
som utgor grunden for spelet, som exempel pa hur fordndring kan skapas
genom arbete pa olika nivaer.
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