
Spelupplägg och mål:
Spelet spelas i 5 omgångar, var och en uppdelad i 4 faser, som 
visas till vänster. I varje omgång utför alla spelare fas 1 
samtidigt, och när alla är redo går de vidare till fas 2, som de 
också utför samtidigt, och så vidare. Fas 3 utförs helst en i taget, 
så att alla kan hänga med.

Efter att den 5:e omgången har slutförts är spelet över. Varje 
spelare får då 💰2 för varje investeringskort de äger och 💰2 
för varje målmarkör de har placerat på brädet. Spelaren med 
mest pengar💰 är vinnaren.

Koldioxidutsläpp och avfallsprodukter:
Vissa processer är märkta med en grå CO2-etikett eller en 
rödbrun avfallsetikett eftersom dessa genereras under 
processen. Varje gång du släpper ut koldioxid genom en process 
får du lika många koldioxidmarkörer som det finns 
koldioxidmärken på processen. Du placerar dessa framför dig. 
Myndigheterna kommer att kräva att du betalar en avgift för 
alla dina koldioxidmarkörer innan spelet är slut. I varje 
försäljningsfas kan du välja om du vill betala för (en del av) dina 
utsläpp omedelbart och då betalar du det pris som visas på 
koldioxidskattmätaren. Alternativt kan du skjuta upp 
betalningen till slutet av spelet, med den maximala skatten, det 
vill säga. 💰2 per markör.
Avfall som genereras kan inte släppas ut, utan måste behandlas. 
Kostnaden för detta ingår redan i produktionskostnaden, så du 
behöver inte oroa dig för det. Det finns dock vissa 
specialinvesteringar och gemenskapskort som påverkar 
processer som genererar avfall.

Instruktion
1) Samhällsfasen: (från och med anadra omgången):
• Dra ett samhällskort. Effekten av detta kort gäller för 

alla spelare under denna omgång.
• Flytta upp koldioxidskatträknaren ett steg.
• Varje spelare får 💰2 i bidrag.

2) Inköpsfasen:
• Varje spelare drar 3 investeringskort och kan välja att 

köpa 0-3 av dem. Oköpta kort läggs bredvid leken och 
blandas in vid behov.

• Varje spelare kan köpa valfritt antal av valfri typ av 
råvara till det angivna enhetspriset.

3) Produktionsfasen:
• För varje anläggning du äger kan du utföra en av 

processerna en gång.
• När du producerar använder du alla tillgängliga 

reaktanter och betalar produktionskostnaden, sedan 
får du produkterna.

• Få det antal CO2-tokens som anges i processen.
• Om du tillverkar en slutprodukt för första gången 

placerar du en av dina målmarkörer på det fältet.

4) Säljfasen:
• Varje spelare kan sälja resurser till angivet enhetspris.
• Koldioxidmarkörer kan avyttras genom att betala 

beloppet som anges multiplicerat med värdet på 
koldioxidskattemarkören.
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